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บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรศึกษำทดลอง 

 

3.1 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ 

3.1.1 ฮำร์ดแวร์ 

 - เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 - Lego EV3 

●  Controller 

●  Brick 

●  Motor 

●  Ultrasonic Sensor 

 

3.1.2 ซอฟต์แวร์ 

  - Lego EV3 Software 

 

3.2 กระบวนกำรทำงคอมพิวเตอร์ 

 3.2.1 กำรสร้ำงชิ้นงำน/นวัตกรรม 

  ผู้จัดท ำโครงงำนได้ด ำเนินกำรสร้ำงชิ้นงำนให้อยู่ในรูปแบบของแบบจ ำลองหรือโมเดล 

แสดงกำรท ำงำนของระบบ โดยใช้อุปกรณณ์และเครื่องมือจำก Lego รุ่น EV3 ประกอบขึ้นเป็นรถยนต์

จ ำลอง โดยมีอุปกรณ์ท่ีส ำคัญ ดังนี้ 

  1) มอเตอร์ ตัวที่ 1 ตรวจจับกำรหมุนของแกนกำรบรรทุกสิ่งของของรถยนต์ เพ่ือ

ตรวจจับว่ำรถยนต์มีกำรบรรทุกสิ่งของที่ท ำให้ด้ำนท้ำยรถ ลดต่ ำลงกว่ำปกติหรือไม่ และในระดับกี่องศำ 

แล้วส่งสัญญำณไปให้ไมโครคอนโทรลเลอร์ท ำกำรประมวลผล 

  2) มอเตอร์ ตัวที่  2 ท ำหน้ำที่ปรับระดับไฟหน้ำรถยนต์ตำมค ำสั่ งที่ ได้รับจำก

ไมโครคอนโทรลเลอร์ ท ำให้ระดับของไฟหน้ำรถยนต์อยู่ในระดับที่ปกติ ไม่ส่งผลกระทบต่อผู้ใช้รถใช้ถนน

คนอ่ืนๆ 

  3) ไมโครคอนโทรลเลอร์ ท ำหน้ำที่รับสัญญำณจำกมอเตอร์ตัวที่  1 แล้วท ำกำร

ประมวลผล ส่งสัญญำณไปให้มอเตอร์ตัวที่ 2 ปรับระดับไฟหน้ำรถยนต์ 
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  4) อัลตร้ำโซนิคเซ็นเซอร์ ใช้แทนไฟหน้ำรถยนต์ เพ่ือให้เห็นกำรเปลี่ยนแปลงหรือกำร

ปรับระดับของไฟหน้ำรถยนต์อัตโนมัติ 

 

 3.2.2 ผังงำน 

 
 

 3.2.3 กำรท ำงำนของระบบ 

  1) ระบบจะท ำงำนเมื่อมีกำรเปิดไฟหน้ำรถยนต์ 

  2) เมื่อเปิดไฟหน้ำรถยนต์ ระบบจะท ำกำรตรวจจับต ำแหน่งและองศำกำรหมุนของ

มอเตอร์ที่ท ำหน้ำที่ตรวจวัดระดับของท้ำยรถท่ีถูกกดต่ ำลงเมื่อมีกำรบรรทุก 

  3) เมื่อมอเตอร์ตรวจจับกำรหมุนหรือกำรบรรทุกมีกำรบรรทุกสิ่งของท ำให้ท้ำยรถ

ต่ ำลงและไฟหน้ำรถสูงขึ้นอยู่ในระดับที่ไม่ปกติ ระบบจะท ำกำรปรับลดไฟหน้ำรถยนต์อัตโนมัติให้อยู่

ระดับปกต ิ

  4) เมื่อปิดไฟหน้ำรถยนต์ ระบบจะปรับระดับไฟกลับมำ ณ ต ำแหน่งเดิม 

 


